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Educacié secundaria obligatoria

Titol de la matéria: Visual i Plastica

Programacio

Unitat 1. Forma i imatge
Unitat 2. Formes planes
Unitat 3. Composicié

Unitat 4. Sistema diedric

Unitat 5. Sistemes perspectius

Criteris d’avaluacio

Representar  objectes  bidimensionalment o tridimensionalment, utilitzant técniques
graficoplastiques de I'ambit tecnologic.

Reconéixer processos, técniques, estrategies i materials en imatges de I'entorn audiovisual i
multimedia, utilitzant els mitjans tecnoldgics com a instruments d’expressié visual.

Valorar la importancia d’estudiar, analitzar i saber interpretar les formes i les imatges de I'ambit
tecnologic.

Identificar les vistes fonamentals de formes tridimensionals projectades en un altre sistema de
representacid, a més dels seus elements constitutius essencials: configuracions espacials,
variacions cromatiques, orientacié espacial i textura.

Elaborar composicions plastiques d’objectes i entorns, seguint el procés de creacié i mostrant
valors d’iniciativa, creativitat i imaginacié en utilitzar els sistema axonomeétric i conic.

Apreciar la importancia dels sistemes anomenats perspectius, per representar de manera més o
menys fidel la realitat d’objectes i entorns.

Material que cal portar

Joc d'escaires i regla i compas.



